Easy encounter for 6 PCs
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Medium encounter for 6 PCs

Monster CR

12 9 6 4 3| 21 20 21 1 1 1 1] 1 1 1

14)10, 6 5 4 3| 21 21 2/ 1 1 1] 1 1 1} 1

14)11) 8 6 5 4 3| 21 2 2/ 1 1 1) 1) 1} 1] 1] 1

14/12| 9 6 5 4 3| 21 21 2/ 2/ 1 1 1 1] 1) 1] 1 1

16/ 1410, 6 6 5 3| 2| 2 2/ 2/ 1 1 1 1 1 1 1] 1

19/14/10 7| 6 5 4 3| 21 21 21 2/ 1 1) 1) 1) 1} 1] 1] 1

= N M| DO 0| D

14 8 6 4 21 21 21 1 1 1 1 1

15110, 6/ 5 3| 21 21 21 1 1 1] 1] 1] 1

16/10, 7| 6 3| 2| 2/ 2| 1 1) 1) 1] 1] 1] 1

18111 8 6 4 3| 21 21 2 1 1 1] 1 1] 1] 1

44"

14 9 5 31 21 1 1 1 1

14/10 6 3| 21 2/ 1 1 1] 1

16/ 11 6 4 3| 2/ 1 1 1 1] 1

18112 6/ 5 3| 21 21 1 1 1] 1] 1

v/

15110, 6/ 3| 21 1 1 1] 1

18112 7| 4 21 21 1 1] 1

8/T

120 7/ 4 21 1 1

15110, 6 3| 21 1] 1

o

110, 6 3| 2| 1

21151 9 6 3| 2 1

PC
Level

3
4

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20




Hard encounter for 6 PCs

Monster CR

14)11) 8 6 6 4 3| 3| 21 21 21 21 1 1 1] 1) 1] 1 1

15113 9 7/ 6 5 4 3| 3| 2| 2| 2| 21 1 1 1 1 1 1 1

18/ 14/10, 8 7| 6 5 4 3| 3| 21 21 21 2 1 1 1 1) 1] 1] 1

13/10, 6 5 3| 3| 21 21 21 1 1 1] 1] 1] 1] 1

14/10 7| 5 4 3| 21 21 21 1 1) 1) 1) 1} 1) 1} 1

14)10, 8 6 4 3| 21 21 2 2 1 1 1 1 1} 1} 1 1

14/12) 9 6 5 4 3| 21 21 21 20 1 1 1 1} 1 1 1 1

16/ 13|10, 6 6 4 3| 2| 2| 2/ 2/ 1 1) 1] 1] 1] 1] 1 1

19/14/10 7| 6 6 4 3| 3| 2| 2| 2| 21 1 1 1) 1 1 1] 1

(N M | T N ONIO|OD

14 7/ 6 31 2/ 21 1 1 1 1] 1] 1

14 8 6 4 21 21 21 1 1 1 1 1

14)10 6 5 3| 2/ 2| 1 1 1] 1] 1] 1

18110, 8 6 4 3| 2 2 1 1 1) 1] 1] 1] 1

t44

14 9 5 31 21 1 1 1 1

14/10 6 3| 21 21 1 1] 1] 1

16/ 11 6 4 3| 2/ 1 1 1 1] 1

v/1

14 9 5 21 21 1 1

8/1

12 70 4 2| 1] 1

14/10, 6| 3| 21 1 1

o

114 7] 4 2| 1] 1

PC
Level

2
3
4

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

Deadly encounter for 6 PCs

Monster CR

14/10 9 7| 6 5 4 3| 3| 21 21 21 21 21 1 1 1 1] 1] 1

14/12/10, 9 6 6 5 4 3| 3| 21 21 20 20 20 1 1 1 1 1 1

17/ 14/ 11110, 7| 6| 6 5 4 3| 3| 2| 2| 21 20 21 20 1 1 1 1 1

14/11) 8 6 6 4 3| 3| 21 21 21 21 1 1 1] 1) 1 1 1

15/13| 9 7/ 6 5 4 3| 3| 21 2| 2| 20 1 1 1 1 1 1] 1

18/ 14/10, 9 7| 6 5 4 3| 3| 2| 21 21 2/ 1 1 1 1 1] 1] 1

12 9 6 4 31 20 20 2/ 1 1 1 1 1 1 1

14/10 7| 6 4 3| 21 21 21 21 1 1 1 1) 1 1 1

15/12| 9 6 5 4 3| 21 21 2/ 20 1 1 1 1} 1 1 1 1

17/14/10, 6 6 5 3| 3| 2| 2| 2/ 2/ 1 1 1] 1) 1 1 1

19/14/10 7| 6 5 4 3| 21 21 21 2/ 1 1) 1) 1) 1) 1] 1] 1

- N M| T N(ON 0| D

14 7/ 6 31 21 21 1 1 1 1] 1] 1

14 9 6 4 21 2/ 21 1 1 1 1 1 1

15110 7| 5 3| 21 21 2/ 1 1] 1] 1] 1] 1

18110, 8 6 4 3| 21 2/ 1 1 1) 1] 1] 1 1

44

16/ 11 6 4 3| 2/ 1 1 1] 1 1

v/t

14 9 6 21 21 1 1 1

15110, 6 3| 2| 1 1] 1] 1

8/T

14 9 6 31 1 1 1

o

115 9 6 3| 2| 1

PC
Level

2
3
4

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20




